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YAKAN TOP OYUNU

Top, kaucuk, lastik veya benzeri bir maddeden esnek, yumusak deri ya da
sentetik deriden yapilmis; cevresi 60-65 cm ve agirhig 220-280 gr olmahdir.
i¢ basmei (0.30 kg/cm) belirtilenden diisiik olmasinda bir sakinca yoktur.

Burada amac ¢ocuklarin canim1 yakmayacak, ¢cocuklarin sakatlanmayacagi
yapida olmasidir.




Oyun sahas1 9X18 m élciileri Iki esit sahaya
bolen dikdortgen bir alandir
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« Kaleli Yakan Top Minik, kiiciik, y1ldiz ve gen¢ kategorilerinden olusur

* Takim oyuncu sayis1 16

+ Karma takimlar kadrolarin 8 kiz-8 erkek oyuncu olarak olustururlar.
Sahada olan ilk 10 oyuncu 5 kiz 5 erkek oyuncudan olusur.

* 11-12 numarah oyuncular asil kaleci ve kaleci yedegi olarak belirlenir
* Gengler kategorisi;
* Kizlar ayn erkekler ayr1 takimlar seklinde olmahdir.

* 8 asil,(7 oyuncu 1 kaleci) 8 yedek (1 kaleci yedegi, 7 oyuncu yedegi) olmak
iizere 16 kisiden olusur.

* 8-9 numaral oyuncular asil kaleci ve kaleci yedegi olarak belirlenir



TAKIMLARIN YERLESIMIi

Takimlar bashakemin bulundugu cizgi iizerinde
1.2.3.4.5.6.7.8.9.10.11.12.13.14.15.16 seklinde dizilirler.

Takimlar maca baslamadan 6nce seremoni yapmak zorundadir.
Takimlar seremonide bashakemin bulundugu c¢izgi iizerinde
1Isinma yaptiklari saha tarafinda olmak iizere dizilmelidir.

Bu dizilme mag¢ basinda set degisimlerinde ve set bitiminde de
yapilacaktir. Cizgi hakemleri kendi tarafinda bulunan
takimlarin dizilme ve numaralarini kontrolden sorumludur.

Selamlamanin ardindan bashakemin sol tarafindaki takim oyun
liderleri basta ve once hakemlerden baslamak kaydiyla sira ile

Her setten sonra takimlar oyun alanlarini degistirirler. Oyun
alam degisimleri ise seremonide oldugu gibi set bitiminde
bashakem takimlari1 sahada oynadiklar: tarafta olacak sekilde
cizgide yerlesmelerini saglar. Bashakemin ellerini arkada veya
onde dondiirmesi, isaret yoniinii gostermesi ile takimlar
sahalarim degistirirler.




* Listeden farkh bir oyuncu sahaya ¢cikarilirsa bu hata olarak
degerlendirilir, hakem oyun liderini ve oyuncuyu uyarir.

* Hatah oyuncu rakip takimin oyuncusunu yakmis ise o oyuncu
elenmemis kabul edilip yarismaya devam eder

KURA

* Miisabakalarda secimler kura ile belirlenir. Kazanan kaptan
takimi adina savunma ya da hiicum hakkini secer.

Hiicum hakkini secen kaptan saha secimi hakkini rakip
kaptana vermis olur.



A
h A

* Esofman, Sort ve tisort seklinde numaralar:1 hakemler tarafindan rahathkla
goriilebilecek sekilde formadan olusur.

MALZEMELEF

* Ayakkabi tabam diiz yumusak tabanh spor ayakkabi kullanilacak. Spor
ayakkabisiz oyunlar oynanamaz.

* Yakan Top oyununda sicrama, yatma ve diz iistiine diismeler olabilecegi icin
dizlik, dirseklik kullanilabilir.
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SAYI ALMAK, SET VE MAC
KAZANMAK

« Say1 almak: Bas hakemin dudiik isareti ile
oyuna baslanilir. Hiicum etme hakki olan
takimin rakip takimdan bir oyuncuyu yakmasi
ve oyuncunun oyun alani ¢izgilerinin disina
temasi ile say1 kazanilmis olur. Yanan oyuncu
kaleci oyun alaninda kaleci gibi oyuna devam
eder.




kaleci yanmis kabul edilir. Kaleci oyuna kaleden
devam eder.
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* Set kazanmak: Mac 3 set oynanir. En fazla seti alan
takim maci1 kazanmis sayilir. Oyun siiresi 7 dakikadar.
7 dakika i¢erisinde bir takimin sahada oynayacak
oyuncusu kalmamus ise diger takim seti kazanmis olur.
7 dk. Bitiminde sahada her iki takiminda oyuncusu
varsa, sahada fazla oyuncusu kalan takim seti kazanir.
Yanan oyuncu sayilari kadar rakip takimlar sayi
alirlar, Sahada takimlarin esit sayida oyuncusu kalirsa
set berabere biter.



« MAC KAZANMAK: Oyunlar 7 dakika x 3 set
tizerinden ustiinliik saglayan takimin bir ust tura
gecmesi ile oynanacaktir. Beraberlik durumunda 4.set
4 dk. oynatilir. 4dk.lik siirede sonuca gidilmez ise, siire
olmaksizin oynanir ve kalan oyunculardan ilk say1 i¢in
hata yapan oyuncunun takim yenik sayilir.

e _Altin vurus: Son kalan oyunculardan ilk vurulan
oyuncu veya hata yapan oyuncunun takimi maci
kaybeder. Setler 2—0. 1-- 0 veya 2—1seklinde
sonuclanabilir.

MACTA HAZIR BULUNMAMA VE
EKSIK TAKIM

* Bir takim oyun saatinden 15 dakika once Bashakeme
oyuncu listesini yazarak verir.

Takim mac¢ baslama saatinden 15 dakika sonrasina
kadar beklenir gelmemisse hiikkmen yenik sayilir.

Minik, Kiiciik ve Yildizlar kategorisinde 8 oyuncusu

bulunmayan takim maca baslayamaz ve hiikkmen yenik
sayilir.

» Gengler kategorisinde sahada 6 oyuncusu bulunmayan
takim maca baslayamaz ve hiikkmen yenik sayilir.

3 Mac¢ basladiktan sonra esame listesinde adi olsa dahi



SURE

- * Bir setin siiresi 7 dakika ile stmirhdar.

« Set boyunca durdurulmaz. Ozel durumlarda, sakatlanmalarda
ve molalarda siire bashakem tarafindan durdurulur.

* Vurulan oyuncunun sahadan ¢ikmasi siireye dahildir. Sahadan

cikma siiresi 10 saniyeden fazla olacak sekilde oyunu aksatan
oyuncu uyari alr.

e Her setin son bir dakikasi her duraklamada siirede durdurulur.

ISINMA-

* Magc saatinin 10 dakika oncesinde baslayip mac¢
saatine kadar olan suredir.
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VURUSUN OZELLIKLERI

Bu vurusun (yakilma) dogru kabul edilmesi icin topun havadan
ve yere temas etmeden rakip oyuncuya temas etmesi ve yere
diismesi gerekir.

Yerden sektirilerek atilan bir topla temasta oyuncu yakilmis
sayllmaz. Top rakip oyuncu tarafindan yakalanirsa oyuncu
yanmaz ve yakaladigi topu hiicum yapmak icin kullanir.

Hiicum yonii topun oldugu taraftaki takimindir. Oyuncu rakip
sahaya temas etmeden rakip sahadan seken topu alip hiicum
yapabilir. Ancak saha yiizeyindeki topu alamaz. Sadece o sahaya
dahil olan oyuncu topla oynayabilir.

Havadan atilan topu yere diisiirmeden yakalayan takim hiicum

TOPLA OYNARKEN YAPILAN
HATALAR

Oyun icinde topu elinden kacirmasiyla, top rakip takimin alam
icine gecerse hiicum yonii degismis sayilr.

Kaleci ve oyucular kendi takim arkadaslar ile en fazla S pas
yapabilirler; 6. pas hiicum olarak kullanilmak zorundadir.

6. top vurmak icin bile olsa taktik amach rakibin olmadig:
bolgeye atilirsa, 6.pas olarak hata verilir.

Oyun esnasinda kaleci rakip takimin oyun ¢izgisini ve alam ihlal
ederse yanmis hiicum hakkina devam eder. Ikinci ihlalde hiicum
yonii degisir.
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HUCUM OYUNCUSU

Hiicum baslangici: Tiim setlerin basinda ve molalarda toplar bashakem
tarafindan kaleciye verilir ve oyun baslatilir.

Hiicum alani: Bir takimin kendi sahasi ile onu ¢evreleyen cizgilerin
tamamdir. Orta cizgi her iki takimin ortak alanmi olmasi nedeni ile cizgi ihlali
olmadigi siirece hareketler normal hiicum alani icinde olarak
degerlendirilecektir. Hi¢ bir oyuncu bu cizgiye temas edemez; temas ederse
hata sayilir ve oyuncu oyun sahasindan ¢ikmaz(yanmaz) ama hiicum yo6nii
kars1 takima gecer.

Bir takimin hiicum eden oyuncusunun orta cizgi ihlal yaparak (viicudunun
herhangi bir boliimiiniin ¢izgi ve alan ihlali yapmasi) rakip takimdan bir

oyucuyu vurmasi durumunda hata yapmis sayilir. Vurulan oyuncu yanmis
sayllmaz.

HUCUM YONUNUN DEGISMESI

Hiicum oyuncusunun rakip takimdan oyuncu yakmak amaci ile

attig1 top rakip oyuncu tarafindan yere diismeden havada
yakalanirsa;

yerden sektirilerek atilan topu, savunma durumunda ki oyuncu
yakalarsa;

oyuncu ve kaleciden seken top rakibin sahasina diiser veya oyun
alami disina kacarsa,

hiicum oyuncusunun orta ¢izgiye temas etmis ise (oyuncu
yanmaz) hiicum yonii degismis olur hiicum karsi takima gecer.

Hiicum eden oyuncu tarafsiz alam (orta c¢izgi) ihlal ederek
cizgiyi bir ya da iki ayagi ile gecmesi saha ihlali sayilacagindan
bu durumda hiicum hatasi olarak kabul edilir, hata yapan



SAVUNMA

* Savunma oyuncusu topu havada, yere diisiirmeden yakalarsa
takimina topu ve hiicum hakkinmi kazandirmis olur. Ancak
tutmaya cahistig1 top bir baska oyuncuya da temasindan sonra
tutulamaz ve yere diiserse topun ilk temas ettigi oyuncu yanmis
olur. Yine bu durumda top ikinci, liciincii veya diger takim
arkadaslar tarafindan yere diismeden yakalanirsa oyuncu

oyunda kalir ve oyun devam eder. Rakip tarafindan tutulursa
yanmis sayllr.

« Kalecisinin saha i¢ine girmesi ve rakip takimdan bir oyuncuyu
sesli veya hareketleri ile sasirtmasi savunma hatasi olarak
degerlendirilir. Kaleci ihtar alir ikinci ihtarda set dis1 kahr.

DURAKLAMALAR VE
GECIKTIRMELER

Kurallara Uygun Oyun Duraklamalari:

* Bashakemin diidiik isareti ile oyun durur. Hakemlerin herhangi
bir konuda tereddiide diisiildiigiinii gordiikleri anda oyunu
durdurmalari, istisnai sakatlanmalar, oyun alani ile
donanmimlarda olabilecek olumsuzluklar, molalar, oyuncu

degisiklikleri vb. konulardaki duraklamalar kurallara uygun
duraklamalardir.

* Set aralan (set arasi yer degisimleri) bu kapsam disinda olup set
ara siiresi 2 dakikadir.



MOLA HAKKI

* Her sette Oyun Liderinin 1 mola hakki vardir. Molalar 60
saniyedir.

* Molalar takim kaptam tarafindan masa hakemine bildirilir,

kaptan oyun icinde ise kenarda olan 2. kaptan veya oyun
liderince istenebilir.

* Masa hakemleri oyunun durma esasina gore molayi sesli isaretle
(diidiikle) bildirimde bulunacaktir.

KURALLAYA UYMAYAN DURAKLAMA
TALEPLERI

e Kurallara uygun olmayan duraklama taleplerinde
bulunan takimlara ihtar verilir. Devam etmeleri
durumunda sahadan ihrag edilir. Devam ettirilmesi
durumunda_spor salonunun disina ¢ikarilir. Bu
durumdaki Kisiler hakkinda rapor diizenlenerek il
disiplin kuruluna sevk edilir.




OYUNCU DEGISIKLIGI:

e Takimlarin set aralarinda, 4 oyuncu degisikligi yapma hakki vardir. Oyuncu
4 degisiklikleri karma takimlarda kiz — erkek dengesi bozulmadan
yapilacaktir.

* Bir kere degiserek oyundan cikan oyuncu o set bir daha oyuna giremez.

.+ Degisiklikler oyuncu ¢cocugun forma numarasi yazih degisim pusulas ile
yapilmak zorundadir.

» Kaleci degisikligi, kaleci yedegi oyuncular arasinda her set sonunda
yapilabilir. Set devam ederken kalecinin sakathg durumunda, bashakem
oyunu durdurur, kaleci degisikligine izin verir.

SAKATLANAN OYUNCU

* Oyunculardan set icinde sakatlanan olursa oyun
durdurulur. Takimin oyuncu degistirme hakki varsa

kullandirilir. Oyuncu degistirme hakki yoksa oyuncu
vurulmus sayulr.

* Eger oyuncu degisim hakki varsa 3 dakikalik iyilesme
suiresi verilir bu siirede oynama durumu olmazsa
degisiklik yapilmasi zorunludur. Sakatlanan
oyuncunun tekrar oyuna girmesi icin oyuncu
degisikligi set arasinda yapihr.



DISKALIFIYE

* Oyundan c¢esitli sebeplerden dolayi ¢ikarma ve

diskalifiye nedeni ile ¢cikan oyuncu yerine yeni oyuncu
cocuk alinamaz.

* Minikler, Kiiciikler ve yildizlarda S Kisiye, geclerde 4
kisiye diisen takim diskalifiye edilir.

OYUNU GECIKTIRMELER

* Bas hakemin tespitiyle bir takim ya da mensubunun mactaki
kasti geciktirmelere yaptirim uygulanir.

« Takimun ilk geciktirmesine ‘GECIKTIRME UYARISI’

ikinci geciktirmeye ‘GECIKTIRME IHTARI’
uygulamasi yapilir ve bu uygulamada hiicum yonii degisir.
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